HORAIRE CAMP DE JOUR

LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI
HEURES/JOURNEE 23 JUIN 24 JUIN 25 JUIN 26 JUIN 27 JUIN
Accueil (présentation des animateurs) + activités (présentation) +
6H 45 vérifications
h Réveil animé jeu: Réveil animé jeu: Réveil animé jeu:
8 00 Salade de fruit Air-terre-mer Chef d'orchestre
9 h 30 Tague Skate P.ark Drapeau
(Casque/troti./skate)
1 0 h30 Pause/collation + créme solaire au besoin
Jeux libre
1 0 h 4 5 Police Voleur Commando (Skate Park, jeux d'eau, module et
balangoires)
11h45 CAMP FERME FETE NATIONALE Diner- (Parfois a I'extérieur s'il fait beau)
CAMP FERME
12 h30 Mini hockey Poule-vipére-renard Concours de dessins
14h30 Créme solaire + pause
15h30 skate Park Olympiques
h (Casque/troti./skate) Atelier de danse en - course a relais
1 6 00 ligne/concours de danse - saut en longueur
1 7h00 Soccer - Lancer du javelot
1 8 h 00 Jeux libre + départ (skate park)
NOTES * Préparatif par le parent * Préparatif par le camp




HORAIRE CAMP DE JOUR

LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI
HEURES/JOURNEE 30 JUIN ler JUILLET 2 JUILLET 3 JUILLET 4 JUILLET
6 H4 5 Accueil + vérifications (créme solaire/boite a lunch/vétement adéquat)
Réveil animé jeu: | Réveil animé jeu: Réveil animé jeu: i L,
8 h 00 , , . , ; Consignes de sécurité
Les 4 coins Pow-Pow Brigade culinaire Le chien guide
9 h30 Mars attaque Les planétes (c Skj:e I;a;kk te)
asque/troti./skate Départ: 8h45
1 0 h30 Pause + créme solaire au besoin
O-Volt
Skate Park
1 0h45 Entrainement (Casque/troti./skate) Ni oui/ ni non Soccer rythmé (Sherbrooke)
11 h4 5 Diner- Parfois a I'extérieur s'il fait beau!!! .
Diner sur place
1 2 h 3 0 Jeux d'eau ou variante selon la température Jeux libres ou Skate Park (Lunch froid)
(prévoir des périodes de lecture et de tranquilité) (Jeux d'eau, balangoires, sable, ballons, corde a danser...)
1 4 h30 Créme solaire au besoin+ pause Collation
15 h30 Ballon-chasseur variante
s Apprentis débrouillard Baseball / marche + bib(iothéque RETOUR: 16h30
1 6 h 00 Basket et parc & I'école T . . (tout petits)
(activité au sentier) (gants/batons) TON CHANDAIL
1 7h00 Mini Hockey / bricolages
1 8 h 00 Jeux libres et départ (skate park)
NOTES * Préparatif par le parent * Préparatif par le camp




HORAIRE CAMP DE JOUR

LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI
HEURES/JOURNEE 7 JUILLET 8 JUILLET 9 JUILLET 10 JUILLET 11 JUILLET
6H45 Accueil + vérifications joum?e AR Accueil + vérifications
qui restent au camp
Réveil animé jeu: ) . ., Réveil animé jeu:
8 h 00 Consignes de sécurité , L ) ;
Je pars en voyage Brigade culinaire Le chien guide .
- . Jeux digne du farwest
Bricolage /Relais
9 h30 Pomp! , Tague-cerceaux
omplers __ Départ: 8h00
Pause + créme solaire [Py Pause + creme solaire au besoin
10h30 au besoin Hisséo
1 0 h 4 5 Entrainement (Bromont) Kickball Air-Terre-Mer Danse en ligne
11 h4 5 Diner " Diner- Parfois a I'extérieur s'il fait beau!!!
Diner sur place
1 2 h 3 0 Jeux d'eau (libre) ou Skate (Lunch froid) Ballons chasseurs/ mini Jeux libres ou Skate Park
Park hockey (groupes d'dges) (Jeux d'eau, balangoires, sable, ballons, corde a danser...)
14 h30 Pause + créme solaire Collations Pause + créme solaire
1 5 h 3 0 Skate Park Lecture a la bibliotheque
(Casque/troti./skate) s . par petit groupe Journée thématique
Activit !
1 6h 00 Retour:17h30 ctivites surprises (country)
1 7 h 0 0 TON CHANDAIL Volley/basket/football
(échange avec les ballons)

Idée de I'animateur!

18 h 00 Jeux libre + départ (Skate Park)

NOTES * Préparatif par le parent * Préparatif par le camp




HORAIRE CAMP DE JOUR

LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI
HEURES/JOURNEE 14 JUILLET 15 JUILLET 16 JUILLET 17 JUILLET 18 JUILLET
Rouge/ Bleu Orange Vert
6 H4 5 Accueil + vérifications (créme solaire/boite a lunch/vétement adéquat)
Réveil animé . L Réveil animé jeu: Réveil animé jeu:
. Consigne de sécurité )
8h 00 Jjeu: Pow-pow , A 15 secondes Musique pour chanter dehors
Brigade culinaire
9 h30 Dessin continu Départ: 8h30 Les aveugles Guerre de sot d'eau
1 0 h30 Pause + créme solaire au besoin Camp Ing Lac Pause + créme solaire au besoin
h Entrainement Saute mouton et Cristal Hockev numéro Concours chdteau de
1 0 45 bateau dragon (Saint-Rosaire) y sable (équipe)
11 h4 5 Diner- Parfois a I'extérieur s'il fait beau!!! 5 Diner au sentier Diner
Diner sur place
Jeux d'eau (libre) ou Skate Park (Lunch froid) Lecture et promenade au Skate Park/ suite
1 2 h 3 0 (prévoir des périodes de lecture et de tranquilité) sentier chéteau de sable
1 4 h30 Pause + creme solaire au besoin Collations Pause + creme solaire au besoin
15h30 (Parc école) Cherche et trouve
1 ! Basket Journée thématique
Drapeau + jeux d'eau Retour vers 17h45 qa
16 h 00 balle au mur TON CHANDAIL (Beach day)
Tos sl T module de jeu - Kickball/ Skate Park  |Au choix des animateurs
h 0 0 es singes et les
1 7 kangourous
1 8 h 00 Jeux libre + départ (skate park)
NOTES * Préparatif par le parent * Préparatif par le camp




HORAIRE CAMP DE JOUR (construction)

LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI
HEURES/JOURNEE 21 JUILLET 22 JUILLET 23 JUILLET 24 JUILLET 25 JUILLET
6 H4 5 Accueil + vérifications (créme solaire/boite a lunch/vétement adéquat)

Réveil animé: Trousse de o, , —
8h 00 Réveil animé aux choix: Trousse de I'animateur ou autres

[animateur Brigade culinaire
Art plastique avec Jeux de société de la
9h30 plastia ) Chevalier et chevaux |Jeux libre ou Skate Park
musique maison
1 0 h30 Pause + créme solaire au besoin
1 0h4 5 Entrainement Parc école Casse-téte a I'aveuglette Devine le son Activités au sentier
11h4 5 Diner- Parfois a I'extérieur s'il fait beau!!!
1 2 h 3 0 Jeux d'eau (libre) ou Skate Park
(prévoir des périodes de lecture et de tranquilité)
14 h30 Pause + créme solaire au besoin + jeux d'eau

15h30

. . Spikeball/ . . Cabane avec des
Activités aux choix de . ) Activités aux choix de
16 h 00 . Skate park /Raconte moi Films et popcorn o couvertures
I'animateur e I'animateur
une histoire (1 par enfant)

17h00
1 8 h 00 Jeux libre + départ (skate park)

NOTES * Préparatif par le parent * Trousse de I'animateur * Préparatif par le camp




HORAIRE CAMP DE JOUR (construction)

LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI
HEURES/JOURNEE 28 JUILLET 29 JUILLET 30 JUILLET 31JUILLET 1ER AOUT
6 H4 5 Accueil + vérifications (créme solaire/boite a lunch/vétement adéquat)
8h 00 Choix de I'animateur Choix de I'animateur
Brigade culinaire
9 h30 Attrape-mimes Jeux libre ou Skate Park Parc école Au voleur!
1 0 h30 Pause + créme solaire au besoin
1 0h4 5 Entrainement 3 tapes Jeux créatifs /bricolages Vf)//ey /basket/football Mime en chaine
(échange avec les ballons)
1 1 h 4 5 Diner- Parfois a I'extérieur s'il fait beau!!!
1 2 h30 ’Jgux d eau (libre) ou Skate Park o Ballon-chasseur Hockey Concours de danse
(prévoir des périodes de lecture et de tranquilité)
1 4 h30 Pause + créme solaire au besoin + jeux d'eau
15h30 ) . Activités aux choix et selon le nombre
16h00 A la recherche d'insectes i::;;s)s( d'enfants! Apportes un jouet
7up (prévoir des périodes de lecture et de de la maison
17h00 Créer ton jeu tranquilité)
1 8 h 00 Jeux libre + départ (skate park)

NOTES * Préparatif par le parent * Préparatif par le camp




HORAIRE CAMP DE JOUR

LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI
HEURES/JOURNEE 4 A0UT 5A0UT 6 AOUT 7 AOUT 8AOUT
6 H4 5 Accueil + vérifications (créme solaire/boite a lunch/vétement adéquat)
8 h 0 0 Journée thématique
. . Consignes de sécurité (halloween) o .
Chasse aux renard Brigade culinaire - Avant-midi au parc école
9 h 3 0 Petits concours de
Départ: 8h00 costume
1 0 h30 Pause + créme solaire au besoin Parc Aquatique Pause + créme solaire au besoin
. L. (Valcartier) . .
1 0h45 Entrainement Ballon mémoire Chaise musicale Loup garou
11 h4 5 Diner- Parfois a I'extérieur s'il fait beau!!! . Diner
Diner sur place
1 2 h 3 0 Jeux d'eau (libre) ou Skate Park (Lunch froid) Jeux d'eau (libre) ou Skate Park
(prévoir des périodes de lecture et de tranquilité) (prévoir des périodes de lecture et de tranquilité)
1 4 h30 Pause + creme solaire au besoin + collation Collations Pause + créme solaire au besoin + collation
Construction de cabane Cuillette des bonbons
Ballon crabe i
1 5 h 30 en couvertures (sentier/autres)
Olympiade
16h00 Ballon espion Parachute Retour vers 18h poules-vipéres-renards ymp
TON CHANDAIL
Boule de feu et boule de - i
17h00 Bricolage Halloween
glace
Ballon chasseur - 7
hOO Jeuxlibre + départ Jeux libre + départ (skate park)
1 8 (skate park)
NOTES * Préparatif par le parent * Trousse de I'animateur * Préparatif par le camp




HORAIRE CAMP DE JOUR

LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI
HEURES/JOURNEE 11 AOUT 12 AOUT 13 AOUT 14 AOOT 15 AOUT
6 H4 5 Accueil + vérifications (créme solaire/boite a lunch/vétement adéquat)
8h00 Réveil animé: Trousse de I'animateur ou autres Consignes de sécurité Réveil animé
9h30 Tag Zombies Le crabe japonais Relais pompier Départ: 8h00 La réincarnation
(bandeaux)
1 0 h30 Pause + créme solaire au besoin Ca mping Pause + créeme solaire
— ) Lac Georges
10 h4 5 Activités aux choix des enfants (Val-Alain)
11 h4 5 Diner Consignes de sécurité Diner Diner sur place Diner
Drummond
1 4 h 30 Skate Park, balancoires, Parkour Pause + creme solaire Collations Pause + creme solaire
sable et module de jeu,
15h30 jeu d'eau et musique
Collations . . .
Film/ collations Retour: 17h30 Gala fin de cam
16h00 Retour: 18h00 ilm/ <cial ! If’ " P
TON CHANDAIL spécials TON CHANDAIL Talent Show
1 7 h 00 Concours chéteau de
/
18h00 sable! Jeux libres + départ (skate park)

NOTES

*

Préparatif par le parent

* Préparatif par le camp




